INKO

Inko est un outil de tableau blanc collaboratif développé par Creaceed. Il offre la
possibilité de dessiner ensemble en utilisant plusieurs appareils Apple tels gu’iPad,
iPhone et Mac, et méme d’interagir sur Apple TV. Inko est particuliecrement adapté pour
des activités telles que les brainstormings entre collegues, les projets créatifs en classe
ou les réunions interactives entre graphistes et clients.

L’un des principaux avantages d’Inko est sa capacité a permettre une collaboration en
temps réel sur des appareils Apple. Les utilisateurs peuvent dessiner, annoter, écrire
et partager leurs idées instantanément, favorisant ainsi Uintelligence collective et la
créativité lors des séances de brainstorming. Que ce soit en utilisant des stylets ou
simplement en utilisant le doigt, Inko offre une expérience fluide et naturelle pour
exprimer les idées visuelles.

L’interopérabilité entre les appareils Apple, tels que U'iPad, U'iPhone, le Mac et UApple TV,
permet a tous les participants de contribuer et d’interagir, peu importe leur
emplacement géographique. Cela facilite la collaboration a distance et permet
d’organiser des réunions interactives et créatives, ou les participants peuvent partager
leurs écrans, commenter et apporter des modifications en temps réel.

En utilisant Inko, les équipes créatives, les enseignants et les professionnels du
graphisme peuvent bénéficier d’un outil dédié qui favorise la collaboration et
Uinteraction visuelle. Les fonctionnalités d’Inko, telles que les outils de dessin, les
options de partage et Uinteraction sur Apple TV, en font un choix idéal pour les activités
de brainstorming, les projets collaboratifs en classe et les réunions créatives.
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(Source : Creaceed.com)

Les outils numériques du facilitateur
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