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Trousse pour une revue personnelle
Version 1

Contenu:
Activités pour: Auteur 
Liste de vérification: Générique

Objectif: Une revue personnelle est effectuée par la personne qui examine son propre produit logiciel dans le but de trouver et de corriger le plus de défauts possible
. 

Notes:

· Un produit logiciel est tout document produit pendant le développement ou la maintenance d’un logiciel, comme par exemple: le document des exigences, le document de conception, le code, les tests, etc.
· Une revue personnelle doit précéder toute activité, en aval, qui utilisera ce produit logiciel,
Les principes d’une revue personnelle:

· Trouver et corriger tous les défauts dans votre produit logiciel,

· Utiliser une liste de vérification produite, si possible, à partir de vos données personnelles sur les défauts que vous avez déjà produits, 

· Suivre un processus de revue structuré,

· Mesurer votre revue,

· Utiliser vos données pour améliorer votre revue, 

· Utiliser vos données pour déterminer où et pourquoi les défauts ont été injectés, puis modifier votre processus pour prévenir les défauts similaires à l'avenir.

Pour conduire efficacement et d’une manière efficiente une revue personnelle, ces pratiques devraient être suivies:

· Faire une pause entre le développement d’un produit logiciel et sa revue,

· Examiner le produit logiciel sous forme de copie papier, plutôt qu’en version électronique,

· Cocher chaque item de la liste de vérification une fois terminé,

· Mettre les listes de vérification à jour périodiquement pour s’ajuster aux données personnelles, 

· Construire et utiliser une liste de vérification différente pour chaque produit logiciel,

· Analyser en profondeur et vérifier les éléments complexes ou critiques d’un produit logiciel.
CRITÈRE D’ENTRÉE
· Aucun

INTRANT
· Produit logiciel à réviser
ACTIVITÉS

1. Imprimer:

· Liste de vérification du produit logiciel à réviser

· Standard de documentation (si disponible),
· Produit logiciel à réviser,

2. Réviser le produit logiciel, en utilisant le premier item de la liste de vérification et cocher cet item de la liste lorsque la revue du produit logiciel est complétée,

3. Poursuivre la revue du produit logiciel en utilisant le prochain item de la liste de vérification et répéter la revue jusqu’à ce que tous les items de la liste aient été cochés,

4. Corriger tous les défauts identifiés,

5. Vérifier chaque correction pour s’assurer que la correction n’a pas créé d’autres défauts.

CRITÈRE DE SORTIE

· Produit logiciel corrigé

EXTRANT
· Produit logiciel corrigé


MESURE

· Effort requis pour réviser et corriger le produit logiciel mesuré en Heures-personne à +/- 15 minutes. 
Liste de vérification
Liste générique (c.à.d. applicable à la plupart des produits logiciels)
Adapté de: Gilb, Tom, Graham, Dorothy, Software Inspection, Addison-Wesley, 1993.
Les règles génériques (RG) que doit respecter tout document sont :

· RG 1 (COMPLET). Toute l’information pertinente au document doit être incluse ou référencée. 

· RG 2 (PERTINENT). Toute l'information doit être pertinente au document. 

· RG 3  (BREF). L’information doit être énoncée succinctement. 

· RG 4 (CLAIR). L’information doit être claire pour tous les réviseurs.

· RG 5 (CORRECT). L’information ne doit pas contenir d’erreur.

· RG 6 (COHÉRENT). L’information doit être cohérente avec toutes les autres informations dans le document et ses documents sources.

· RG 7 (UNIQUE). Les idées doivent être énoncées une seule fois, et référencées par la suite. 





































� Ce document est adapté de: Software Engineering Institute. (2006), The Personal Software Process Body of Knowledge, Pittsburgh PA: Carnegie Mellon University. Version 1.2, CMU/SEI-2009-SR-018, 2009.








